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1. Opće informacije o uređaju Meta Quest 3
Meta Quest 3 samostalni je VR (virtual reality) headset koji ne zahtijeva povezivanje s računalom. Uređaj koristi unutarnje kamere za praćenje pokreta korisnika i ruku, a upravlja se isključivo gestama prstiju, bez fizičkih kontrolera.

1.1. Tehničke karakteristike i trajanje baterije
Uređaj pokreće ugrađena punjiva litij-ionska baterija. Meta Quest 3 u prosjeku osigurava oko 2,2 sata neprekidne upotrebe, ovisno o vrsti sadržaja. Zahtjevniji vizualni sadržaji (kao što su visokokvalitetne 360° panorame ili 3D modeli) mogu skratiti trajanje baterije ispod tog prosjeka.

1.2. Punjenje uređaja
Za punjenje koristite isključivo originalni USB-C kabel i napajač koji su isporučeni uz uređaj.

1. Priključite USB-C kabel u priključnicu na lijevoj strani headseta.
1. Drugi kraj kabela spojite na napajač i priključite ga u utičnicu.
1. LED lampica na bočnoj strani uređaja pokazuje status punjenja:
2. narančasta lampica – uređaj se puni
2. zelena lampica – baterija je potpuno napunjena
1. Puno punjenje traje otprilike 2,5 sata uz originalni 18 W napajač.

	⚠  Važno za punjenje
Uređaj punite isključivo u zatvorenom prostoru.
Koristite samo originalni napajač ili USB-C PD napajač od najmanje 18 W. Slabiji napajači usporavaju punjenje.
Nemojte puniti uređaj u prostorijama s visokom razinom vlage ili zapaljivih tvari.
Litij-ionska baterija nije zamjenjiva – ne pokušavajte otvarati kućište uređaja.



1.3. Sigurnost i preporučeni uvjeti korištenja
Pravilno korištenje uređaja ključno je za sigurnost korisnika. U nastavku su navedene smjernice koje se temelje na službenim uputama proizvođača (Meta Platforms, Inc.).

Prostor za korištenje
1. Meta Quest 3 preporučuje se isključivo za upotrebu u zatvorenom prostoru.
1. Odaberite čist, uredan prostor slobodan od prepreka (namještaj, stepenice, staklo, kućni ljubimci).
1. Osigurajte dovoljno slobodnog prostora oko sebe – preporuča se minimalno 2 m × 2 m slobodne površine.
1. Prostor mora biti dobro osvijetljen: preslabo ili prejako osvjetljenje ometa praćenje pokreta i sigurnosne značajke uređaja.
1. Uređaj ne koristite u blizini prozora s jakim izravnim sunčevim svjetlom, zrcala ili staklenih površina koje reflektiraju svjetlost.

Sigurnost za korisnike
1. Preporučena minimalna dob za korištenje jest 13 godina. Djeca u dobi od 10 do 12 godina mogu koristiti uređaj isključivo uz roditeljski nadzor i odgovarajući roditeljski račun.
1. Headset ograničava vidno polje korisnika – uvijek budite svjesni fizičkog okruženja.
1. Ne rukujte opasnim predmetima dok nosite headset.
1. Ako osjetite nelagodu, mučninu, glavobolju ili zamagljen vid, odmah skinite headset i odmorite se.
1. Skinite headset u svakoj situaciji koja zahtijeva punu pažnju u fizičkom prostoru.

Upozorenja sustava
1. Upozorenje o pregrijavanju (auditivni i vizualni signal) – odmah skinite headset i pričekajte da se ohladi.
1. Upozorenje o glasnoći – smanjite razinu zvuka radi zaštite sluha.
1. Upozorenje o grešci praćenja – skinite headset, premjestite se na sigurno mjesto i slijedite upute na ekranu.

	⚠  Upozorenje o zdravlju i sigurnosti
Headset isključivo za unutarnju upotrebu. Vanjska upotreba nije preporučena i može oštetiti uređaj.
Ne koristite uređaj u vlažnom prostoru niti ga izlažite tekućinama.
U slučaju nelagode odmah prestanite s korištenjem.
Potpune informacije o sigurnoj upotrebi dostupne su na: meta.com/quest/safety-center



2. Pokretanje uređaja
1. Pritisnite tipku za uključivanje koja se nalazi na desnoj strani headseta.
1. Nakon nekoliko sekundi pojavit će se početni (home) ekran.
1. Stavite headset na glavu i prilagodite ga tako da leži udobno i stabilno – pomaknite leće bliže ili dalje dok slika ne bude ostra.
1. Ukoliko ne vidite nikakav izbornik ili sadržaj ispred sebe, pogledajte u dlan desne ruke – između palca i kažiprsta trebala bi se pojaviti ikona Meta Quest tipke.

	ℹ  Napomena o pozicioniranju sustava
Ako se alatna traka ne nalazi ispred vas, možete je centrirati: pogledajte u dlan desne ruke dok se ne pojavi Meta Quest tipka, zatim uštipnite palac i kažiprst zajedno i DRŽITE dok se krug oko ikone potpuno ne napuni. Na taj način se cijeli virtualni sustav recentira oko vašeg trenutnog položaja.



3. Upravljanje gestama prstiju
Meta Quest 3 upravljate isključivo pokretima ruku – bez fizičkih kontrolera. Uređaj detektira položaj vaših ruku i šalje lasersku zraku prema elementima sučelja.

3.1. Osnovna gesta – odabir
1. Ispružite ruku prema naprijed. Iz ruke će se automatski projicirati laserska zraka.
1. Naciljajte laserom element koji želite odabrati (gumb, ikonu ili izbornik).
1. Potvrdite odabir uštipnuvši palac i kažiprst zajedno – kao da nešto štipate.

3.2. Alatna traka (Home Bar)
1. Alatna traka pojavljuje se kada pogledate u dlan desne ruke i uštipnete palac i kažiprst jedanput.
1. Usmjeravanjem laserske zrake prema ikonama na alatnoj traci možete pristupiti postavkama, biblioteci aplikacija i ostalim funkcijama.

3.3. Izbornik na dlanu lijeve ruke (Palm Menu)
1. Pružite lijevu ruku ispred sebe s ispruženim prstima i dlanom prema gore.
1. Izbornik će se automatski pojaviti iznad vašeg dlana.
1. Kažiprstom desne ruke dodirnite željenu tipku u izborniku.

4. Pronalaženje i pokretanje aplikacije
1. Otvorite alatnu traku (pogledajte u dlan desne ruke i uštipnite palac i kažiprst).
1. Naciljajte laserom ikonu Library – ikona s 9 točaka (3×3), krajnja desna ikona na alatnoj traci.
1. U lijevom izborniku Libraries odaberite Unknown Sources (označeno ikonom upitnika u trokutu). Ovdje se nalaze aplikacije instalirane izvan službene Meta trgovine.
1. U središnjem dijelu ekrana pojavit će se popis instaliranih aplikacija.
1. Odaberite aplikaciju Virtualna šetnja Dubrovnikom.
1. Pričekajte učitavanje – aplikacija se pokrenuti za nekoliko sekundi.

	ℹ  Zašto Unknown Sources?
Aplikacija za virtualnu šetnju Dubrovnikom prilagođena je rješenje razvijeno specijalno za Sveučilište u Dubrovniku i nije dostupna u javnoj Meta trgovini. Takve aplikacije instaliraju se i pokreću iz mape Unknown Sources, što je standardni postupak za profesionalne i institucijske VR aplikacije.



5. Glavni izbornik aplikacije (Main Menu)
Nakon pokretanja aplikacije prikazuje se glavni izbornik s logotipima sudionika projekta i dvjema opcijama za odabir scene.

5.1. Centriranje pogleda
Ukoliko ne vidite glavni izbornik ispred sebe, potrebno je recentrirati sustav:
1. Pogledajte u dlan desne ruke dok se ne pojavi Meta Quest ikona.
1. Uštipnite palac i kažiprst i DRŽITE dok se kružni indikator potpuno ne napuni.
1. Cijeli virtualni prostor premjestit će se tako da se izbornik postavi ispred vas.

5.2. Odabir scene
U glavnom izborniku dostupne su dvije scene:

	360° scena
	Virtualna šetnja kroz sferične 360° panorame dubrovačkih lokacija s audio naracijama.

	3D scena
	Interaktivni pregled 3D modela znamenitosti staroga grada s opisima i naracijama.



Scenu odaberite na jedan od dva načina:
1. Ispružite ruku i naciljajte laserom jednu od ponuđenih opcija, zatim potvrdite uštipnuvši palac i kažiprst.
1. Ili pogledajte u dlan lijeve ruke (prsti moraju biti ispruženi) – na dlanu će se pojaviti izbornik. Kažiprstom desne ruke dodirnite željenu opciju.

6. 360° scena – virtualna šetnja
Scena virtualnog obilaska prikazuje sferične panorame dubrovačkih lokacija. Svaka panorama prati odgovarajuće kulturno-povijesne informacije i audio naraciju.

6.1. Kretanje kroz panorame
Kretanje između panorama moguće je na dva načina:

	1
	Gledanjem u naznačenu točku (hotspot)
Unutar svake panorame nalaze se označene točke prijelaza. Fokusirajte pogled na željenu točku – oko nje će se početi punjiti kružni indikator. Kada se krug potpuno napuni, automatski prelazite u sljedeću panoramu.

	2
	Putem izbornika na dlanu lijeve ruke
Pogledajte u dlan lijeve ruke – iznad dlana pojavit će se izbornik. Strelicama lijevo/desno prebacujte se između dostupnih panorama, a pritiskom tipke Select (kažiprstom desne ruke) potvrđujete izbor.



6.2. Audio naracija
1. Svaka panorama sadrži audio naraciju o prikazanoj lokaciji.
1. Naracija se automatski pokreće ulaskom u novu panoramu.
1. Razinu glasnoće možete prilagoditi u sustavu Meta Quest (alatna traka > Settings > Sound).

6.3. Povratak u glavni izbornik
1. Pogledajte u dlan lijeve ruke kako bi se prikazao izbornik na dlanu.
1. Kažiprstom desne ruke dodirnite tipku Main Menu.



7. 3D scena – interaktivni modeli znamenitosti
3D scena prikazuje detaljne trodimenzionalne modele znamenitosti Dubrovnika s pratećim informacijama i naracijama.

7.1. Raspored elemenata scene
	Centar scene
	Trenutno odabrani 3D model znamenitosti

	Lijeva strana
	Karta staroga grada s označenom lokacijom trenutne znamenitosti

	Desna strana
	Opis trenutno odabrane znamenitosti



7.2. Audio naracija
Ulaskom u scenu automatski se pokreće naracija o trenutno odabranom 3D modelu. Svaka znamenitost ima vlastitu naraciju koja se pokreće pri odabiru.

7.3. Upravljanje modelima – izbornik na dlanu
Pogledajte u dlan lijeve ruke (prsti moraju biti ispruženi) – iznad dlana pojavit će se upravljački izbornik. Kažiprstom desne ruke dodirnite željenu tipku.

	[bookmark: _GoBack]Strelice lijevo / desno
	Prebacivanje između dostupnih 3D modela znamenitosti

	Play / Pause
	Pokretanje ili zaustavljanje automatske rotacije modela

	Klizač veličine (1 – 5)
	Skaliranje modela od najmanje (1) do najveće (5) veličine

	Tipka Main Menu
	Povratak na početni izbornik aplikacije



8. Rukovanje i briga o uređaju
1. Leće headseta čistite isključivo mekom, suhom krpom bez vlakana (microfiber). Ne koristite tekućine, alkohol ni abrazivna sredstva.
1. Zaštitite leće od izravnog sunčevog svjetla – čak i kratko izlaganje može trajno oštetiti OLED zaslon.
1. Naočale čuvajte u originalnoj kutiji ili zaštitnoj torbi kada ih ne koristite.
1. Pojas za glavu periodično obrišite dezinfekcijskom maramicom kompatibilnom s elektronikom, posebno između različitih korisnika.
1. Nemojte ispuštati uređaj niti ga izlagati udarcima.
1. Uređaj ne izlažite temperaturama ispod 0°C ni iznad 35°C.



9. Tehnička podrška i kontakt
Za sva pitanja vezana uz rad aplikacije, eventualne tehničke poteškoće ili servisne zahtjeve, obratite se isporučitelju:

	Culex d.o.o.
Kapelska 94, 31000 Osijek, Hrvatska
E-pošta: info@culex.hr
Web: www.culex.hr
Telefon: +385 31 xxx xxx
Servisna intervencija zajamčena u roku od 48 sati od prijave kvara na području Republike Hrvatske.



Za opće tehničke poteškoće s hardverom Meta Quest 3 (koje nisu vezane uz aplikaciju) možete se obratiti i službenoj Meti podršci:
1. Web: meta.com/help/quest
1. Centar sigurnosti: meta.com/quest/safety-center

OIB: 35826468010
IBAN: HR1523400091110467987
Sjedište: Kapelska 94, 31000, Osijek, HR
Kontakt: 099 323 7737, info@culex.hr
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